Tema: Sviesos liitio tyrimas
(1 pamoka)

Klase 7

Tyrimo tikslas: Tstirti $viesos 10Zio reiSkinj stiklo ploksteléje: stebéti Sviesos spindulio
krypties pasikeitimg pereinant i$ oro ] stiklg, iSmatuoti kritimo ir ltizio kampus bei jvertinti jy
tarpusavio priklausomybe.

Hipotezé: Jei $viesos spindulys pereina i§ oro j stiklg, tai jis 10zta ir pasisuka link statmens;
luzio kampas bus mazesnis uz kritimo kampa.

UZduotys:
Teoriné analizé
o ISnagrinéti Sviesos luzio reiskinj: kas vyksta, kai §viesa pereina i§ vienos terpés j kitg.
o Paaiskinti, kodél Sviesa luzta ir nuo ko priklauso liizio kampas.
o Susipazinti su luZio rodiklio sgvoka ir jos reikSme Sviesos greiciui skirtingose terpése.
Eksperimentiné dalis
1. Nukreipti Sviesos spindulj  stiklo plokstele taip, kad jis aiSkiai matytysi abiejose pusése.
2. Pazyméti Sviesos spindulio kelig prie§ plokstele, ploksteléje ir uz jos — i§ viso 4 taskus.
3. I§jungus Sviesos Saltinj, sujungti taskus ir nubraiZyti Sviesos sklidimo kelia.
4. Nubraizyti statmen] stiklo pavirSiui ir paZymeéti kritimo bei liZio kampus.
5. ISmatuoti kampus matlankiu ir uzrasyti duomenis.
6. Apskaiciuoti Sviesos greit] stikle, kai laZio rodiklis yran = 1,5.

7. Nubraizyti, kaip turi kristi Sviesos spindulys i plokstele, kad neliizty, ir patikrinti
bandymu.

Duomeny analizé
o Palyginti kritimo ir 1Gzio kampus.
o ISsiaiSkinti, kaip kampai susije ir kodél Sviesa liZta link ar nuo statmens.

o Palyginti spindulio greitj stikle su grei¢iu ore.



STEAM integracija

Fizika: lizio désnis, kampy priklausomybé, greicio pokyciai terpése.
Matematika: kampy matavimas ir skai¢iavimai su luzio rodikliu.
Technologijos: Sviesos $altinio naudojimas eksperimente.

Inzinerija: liizio principy taikymas (pvz., I¢Siuose, stikluose, optikoje).

Menai: Sviesos keliy braizymas ir vizualiné analizé.

I¥vados

Ar Sviesa tikrai pasisuka link statmens?
Ar kampai atitinka teorines prognozes?

Kaip eksperimentas patvirtino arba paneige hipotez¢?

Priemoneés: Stiklo plokstelé, $viesos Saltinis (su vienu spinduliu), popieriaus lapas, piestukas,

liniuoté, matlankis.

Darbo eiga:

1.

Nukreipkite Sviesos spindulj i plokstelg ir ji sukdami

gaukite, Sviesos spindulio eigg kaip paveikslélyje.
Apibrezkite plokstele, paZzymekite taskus ant Sviesos Ol2
spindulio kelio.(Biitinai po taska prie pat plokstelés;

viso 4 taskus)

[Sjunkite Sviesos Saltinj, nuimkite plokstele ir uzbaikite
brézinj sujungdami taskus.

ISkelkite statmenis.

Pazymekite kritimo ir liZio kampus.

Y2



Vieta bréziniui




ISmatuokite kritimo ir lizio kampus matlankiu.

Kritimo kampas o=

Luzio kampas y1=

Kritimo kampas o=

Luzio kampas y>=

Kuris kampas didesnis o1 ar y1?

Kodél taip yra?

Kuris kampas didesnis a ar y2?

Kodel taip yra?

UZduotys:

“Tarkime, kad laZio rodiklis §iame stikle yra 1,5. Apskaiiuokite kokiu greifiu Sviesa
sklinda Siame stikle.

**NupieSkite, kaip turi Kkristi Sviesos spindulys i plokstele, kad nelaZty. Patikrinkite
eksperimenta bandymu. Ar pasitvirtino?



Isivertinkite, kaip pavyko
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Vertinimas:
Praktinio darbo vertinimas taSkais (maks. 10 tasky)

1. Teorin¢ analiz¢ (2 taskai)

o 1 taskas PaaiSkintas Sviesos liizio reiskinys ir kritimo/ltizio kampy sgvokos. 1
taskas:

o Pateikta, kaip luzio kampas priklauso nuo medziagos (pvz., luzio rodiklio)
2. Eksperimentiné dalis (3 taskai)

o 1 taskas: Aiskiai apraSyta eksperimento eiga, naudoti tinkami jrankiai..

o I taskas: Tiksliai atlikti matavimai, pazyméti kampai.

o 1 taSkas Nubraizytas Sviesos kelias su visais reikalingais elementais (statmenys,
taskai).

3. Duomeny analiz¢ ir STEAM integracija (3 taskai)
o 1 taSkas: Teisingai jvertinta, kuris kampas didesnis ir kodél.
o 1 taSkas: Atliktas Sviesos greicio stikle skai¢iavimas naudojant lGzio rodikl;.
o 1 taSkas: Paminétas taikymas (optikoje, inzinerijoje, technologijose)..
4. ISvados ir darbo pristatymas (2 taskai)
o 1 taskas: Pateiktos aiskios i§vados, jvertinta hipoteze.

o 1 taskas: Tvarkingai parengta darbo ataskaita arba pristatymas su vizualiais
elementais (pvz., skaidres, grafikai). Sutvarkyta darbo vieta.

Bendras jvertinimas:

o 10 taSky — puikiai atliktas darbas su visais elementais.
e 7-9 taskai — geras darbas su nezymiais trikumais.
e 5-6 taskai — vidutinis darbas su keliais trikumais.
e 34 taskai — silpnas darbas, truksta svarbiy elementy.

o (-2 taSkai — nepakankamas darbas, neatliktos pagrindinés uzduotys.



